Mobile Rapid Prototyping und Mobile Application Testing

Mobile Prototyping

Mobile Anwendungen zielgruppen- und mediengerecht entwickeln

Dank glnstiger Flatrate-Tarife und fortschrittlicher Mobile Devices
wie dem iPhone werden mehr und mehr Anwendungen speziell
fur mobile Endgeréate entwickelt. Im Fokus stehen mobile
Internetangebote wie Portale, Nachrichtenseiten oder Mobile
Shops, aber auch Widgets oder ,Apps”, die eine bequeme
Nutzung von Diensten wie Fahrplanauskunft, Online-Banking oder
location based Services unterwegs ermdglichen. Diese Angebote
missen hinsichtlich der speziellen Anforderungen an mobile
Endgerate und Nutzung entwickelt und konzipiert werden, um die
Bedirfnisse und Wiinsche der Zielgruppen auch ,,on the go* zu
erfillen. Um Benefits wie auch Barriers im Rahmen des Mobile

Prototyping innerhalb erster Konzepte und Prozessentwiirfe

Mogliche Fragestellungen des Mobile
Prototyping

schon zu einem frithen Zeitpunkt im Entwicklungsprozess
aufzudecken und nutzerzentriert zu optimieren, unterstutzen wir

Sie mit unserem Mobile Application Prototyping/Mobile
Prototyping, das speziell auf die Anforderungen mobiler Geréate
und mobiler Applikationen zugeschnitten ist.

Vorgehen und Methode des Mobile Prototyping

Beim Mobile Application Prototyping werden erste Entwirfe
mobiler Anwendungen in Einzelinterviews - ggf. mit der Methode
des lauten Denkens - anhand von typischen Nutzungsaufgaben
zunéchst auf Starken und Schwaéchen untersucht. Nach jeder
Explorationsphase des Mobile Prototyping diskutieren unsere
Usability-Spezialisten die Ergebnisse und entwickeln
Losungsvorschlage fiir die Uberarbeitung. Unsere
Interaktionsdesigner setzen dies bei Bedarf direkt um oder
entwickeln weiterfilhrende Konzepte (siehe auch: User Centered
Design, Paper Prototyping, Rapid Prototyping). AnschlieBend

= Welche Anforderungen stellen Nutzer an mobile
Anwendungen?

= Wie lassen sich die Bedurfnisse und Erwartungen in
konkrete Konzeptideen, Prozesse und Designentwirfe
im Rahmen des Mobile Prototyping umsetzen?

= Was erwarten die Nutzer von einer Informations- und
Navigationsarchitektur fir mobile Endgerate?

= Wie lasst sich durch Mobile Prototyping die

Nutzer-Logik in interaktive Prozesse libersetzen?

Wir freuen uns darauf, Sie bei lhren individuellen
Fragestellungen unterstiitzen zu kénnen.

Hier finden Sie Ihre Ansprechpartner

Uberprifen wir in weiteren Interviewrunden die Effizienz der vorgenommenen Optimierung. Alle Tests der mobilen Prototypen
werden direkt auf passenden Handys ausgefiihrt, sodass die Prototypen der mobilen Anwendungen (Screens, Klickdummys,
HTML-Prototypen) auch realistisch genutzt werden kénnen. Wir stellen auch im Uselab im Rahmen des Mobile Prototyping
eine natirliche Situationen mit stérungsfreier Datenerhebung und ungestdrter Beobachtung mit Hilfe von gespiegelten
Handy-Displays sicher. Wahrend der Untersuchung werden alle Nutzungsaktivitédten per Bluetooth in unsere
Beobachtungsraume ubertragen und kdnnen bequem mitverfolgt werden.

Ihre Vorteile beim Mobile Prototyping

Mit unseren speziellen Testverfahren des Mobile Prototyping fir mobile Anwendungen liefern wir Ihnen in kiirzester Zeit einen
an die Bedurfnisse lhrer Nutzer angepassten und optimierten Mobile Prototyp, der in die weitere Entwicklung gehen kann.
Durch das friihzeitige Testen und Optimieren vermeiden Sie schon im Vorfeld durch das mobile Prototyping potenzielle
Probleme in der Nutzerfilhrung und senken damit die Kosten im Entwicklungsprozess.
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